
?a-.citiLu z^ \
ht A{K- e I{r'' , ''t"/rtr-| ,,-t. i-e_{ ;)t'i(..Hv,l/tgy i i e

vui/fttireA, - ! ru Afr L.€

Preliminary
Manual

Manual
Prellmlnar

TIIJTG
TAITO AMERICA CORPORATION

390 Holbrook Drive
Wheeling, lL 60090
Telephone: (708) 520-9280
Fax: (708) 520-1309



\z

Ttj]

:v_7



Tnslr or CoNTENTs

TrIirc}
TAITO AMERICA CORPORATION

390 Holbrook Drive
Wheeling, lL 60090
Telephone: (708) 520-9280
Fax: (708) 520-1309

ToitoTM ond Lo Cucorochott'ore
trodemorks of Toiio Coroorotion.

lnlroduciion: Gome lnsoeclion

Introducci6n: Inspecci6n del Juego

Soecificolions

Especificociones

Ploy Instructions

Instrucciones de Juego

Linked Communicotion Ploy

Juego con Enloce de Comunicocion

Test ond Switch Setlings

Ajuste de Pruebo y de los Inierruplores

Adjustmenl of Moin PC Boord & Dip Switch Settings

Ajuste de lo Torjeto Principol de Circuito & Interruptor DIP

Slide Bose & Mechonism Assy.

Conjuintos de Bose Deslizonte y Mechonismos

Cockrooch Mechonism Assy.

Conjunlo del Mechonismo de Cucorochos

Electric Boord Assembly

I

t9

2

20

3-4

2t-22
(

23

6-l I

24-29

12-13

30-3r

l4-15

l4-15

I 6-rB

l6-tB

32



lNrnooucTtoN

Gome inspection

Pleose toke o moment to reod the following before turning on your new
Lo Cucorocho'* for the first time. Your go-e wos corefuliy checked of the
foctory before shipping.

After rernoving the gome from its corton inspect the gome corefully. Look for
crocks in the cobinet, gouges, bent metol ports, eic. This shipping domoge
should be reported to the corrier. Remember to toke photogrophs.

Precoutions concerning the ploce of instollotion

This is on indoor gorne mochine. Absolutely do not instoll it outside. Even
indoors, ovoid instolling in ploces mentioned below so os to ensure proper
usoge:

. Ploces subjeci to roin or woter leokoge, or condensoiion due to
humidity.

. In the proximity of on indoor swimming pool ond/or shower.

. Ploces subject to direct sunlight.

. Ploces subject to heot sources from heoting units, etc., or hot oir.. Vicinity of highly flommoble/volotile chemicols or hozordous motter.. Sloped surfoces.

. Vicinity of onti-disoster focilities such os fire exits ond fire extinguishers.. Ploces subjeci to ony type of violent impoct.

. Dusty ploces.

. Residentiol environment - {See F.C.C. stotement which follows).



F.C.C. Requirements

The Federol Communicotions Commission requires thot oll Closs A equipment
be verified'ond lobeled os follows:

This equipment complies wiih the requirements in port l5 of FCC Rules for o
Closs A computing device. Operotion of this equipment in o residentiol oreo
moy couse unocceptoble interference to rodio ond TV reception requiring the
operotor to toke whotever steps ore necessory to correct the interference.

This lobel must be permonently ottoched in o conspicuous locotion ond the
text must be legible. lf this fobel is removed or tompered with such oction is

punishoble under Section 503 of the Communicotions Act of 1934 (ACT), os
omended.

ATTENTION

Eoch doy the Operotor should check ihot
ALL worning lobels ore legible ond offixed io
this equipment in their proper locotions.

SprcrrrcATroNs

Power
Line: 120V AC 60Hz

Consumption: 220 Woits (opproximotely)
Power: 3 Amps

Cobinet
Height: 64-l /2" (As ossembled)
Width: 45-l /3"
Depth: 32"

Coution: For sofe operotion it is strongly recommended ihe cobinet be
properly grounded. The gome is equipped with o ihree conductor power
coble. The round "ihird prong" will ground the gome when plugged into
o grounded. outlet. lf on odoptor is used, be certoin to ottoch ihe
grounding lug or wire on the odoptor. Dc not cut off the grounding pin or
use o cheoier plug to defeot the power cord's grounding pin.



Pny lNsrnucTtoNs

Lo Cucorocho'*is o gome ployed ogoinst time. You goin poinis by striking o
cockrooch os ii comes out of ony of the five holes. There ore three iypes of
gomes: one-ployer, two-ployer ond 2-to-6-ployer gomes. (One ployer moy
olso ploy the two- ond 2-to-6-ployer gomes.)

One-Ployer Gome

. Insert o coin, the gome dtorts.

. During the gome you con use the insecticide switch twice, but only of the
time it is blinking.

. lf you stop the cockrooch using sequentiol hitting, you con get o high score.

. A score of 50 or more oi ihe end of ihe gome eorns o bonus round to try for
o higher score.

. The mochine disploys messoges of the end of eoch gome occording to the
score level.

Motrix disploy during one-ployer gome:

HI-SCORE
L------rl

t
Goined score disploy

Messoge of the end of gomes: "Gome overl"

-

Two-Ployer Gome

This gome links two mochines.

. lnsert coins in one of the mochines ond the two mochines ore reody io ploy.
The mochine storts the count-down from "14."

. During the gome, you con use the insecticide switch only once when it is
blinking. When you stop the cockrooch using sequentiol hitting, you con
eorn o high score.

1

I

High score (defoult seiting - 130)



. The ployer who gets fhe score set by the DIP switch first is the winner. The
motrix disploy shows "Win" or "Lose." The pre-set winning score level
oppeors oi the beginning of the gome. lf both ployers get the some score,
both mbtrices disploy "Win."

Co n ce llo fion of co u n t-down :

For the two-ployer gome only, the mochine will concel the count-down ond
stort ihe gome immediotely when you press the insecticide switch right ofter
you insert the coins but before the two ployers siort to ploy.

The gome will ouiomoiicolly stort with the following conditions:

. Both mochines receive coins when both ployers ore not in ploy.

. A ployer concels the gome ond the other mochine receives coins.

Motrix disploy of two-ployer gome:

Ronking I

t
Score disploy

Ronking I

I
Ronking disploy

-

2-/o-6-P/oyer Gome

This gome con be ployed by linking 2to 6 mochines.

This gome works the some os the two-ployer gome, except you con't concel
the count-down. The ronking disploys oi the end of the gome ore "Win" ond
"Ronking 2" through "Ronking 6." lf two or more ployers get the some score the
hove the some ronking disploy.

Motrix disploy of 2-Io-6-ployer gome:

t
Ronking disploy

t
Score disploy



LtN rro Cor"urauN tcATtoN Pny
Before ploying the gome with ihe two-ployer gome or the 2-to-6-ployer gome,
the following settings ore required for communicotion ploy:

-

Two-Ployer Gome

DIP switch A:
. Ploy fee: Set "l to 4 coins for 1 ploy."
. Gome type: Select "Two-ployer gome."
. specified score for communicotion ploy: select from "40," "60," or "g0" ond

synchronize the settings of these mochines.

Rotory switch (locoted on PCB)
. Sei the first mochine to "0," ond the second mochine to ,,.|."

Connect communicotion hornesses.

Mors light (holes ond hornesses) (optionol).

-

2-to-6-Ployer Gome

DIP switch A:
. Ploy fee: Set "l to 4 coins for 1 ploy."
. Gome type: Select "2lo 6-ployer gome."
. specified score for communicotion ploy: select from "40," "60:'or "BO" ond

synchronize ihe settings of both of the two mochines.

Roiory switch (locoied on PCB)
. set the linked mochines in order from "0" to o moximum of "5."

Connect com municotion hornesses.

Coutions

To turn ON the power of the mochines.input simultoneously. (When simultoneous power
input is not possible becouse of o divided power source between two or more mochines.
input lost line of the mochine on which the rotory switch is set to "0.")
Do not chonge the setting of DIP switches ond rotory switches when power is ON. prior io
chonging ihe setting, be sure to turn oFF the power, ond turn oN ihe power ofter
completing the setting chonge.
lf you set incompotible conditions, the mochine moy be domoged. (For exomple, connect
three mochines using communicotion cobles for "2-ployer gome," or connect o powereo
mochine with o non-powered mochine.l

Be coreful if ony of the obove occurs, os the mochine moy not communicote or the motrix
disploy moy molfunction.



Trsr AND SwrrcH SrmNcs

To stort the iesting procedure, open the coinbox door to occess the test
switches. The inside of the box looks like this:

To enter the test mode, turn on the power while pressing the service switch. All
of the indicoiions for eoch item oppeor on the motrix disploy.

-

Test No. I : Motrix Disploy Lighting

This test divides the-motrix disploy into four blocks ond illuminotes these one by
one from the left block with two levels of briohtness.

cv@M@

\ - The light shifts from left to right while ihe level of brightness chonges. Press thev 
insecticide switch to move io Test 2.



-

Test No. 2:. Cockrooch Sensor & Switch

This test checks the function of the cockrooch mechonism sensor ond switch.

. The left cockrooch comes out first, followed by eoch cockrooch from left to
right os you press the insecticide switch.

. Cockrooches ore referred to os 1,2,3, 4, ond 5 from left to right ond their
"condition" is disployed.on the left end of the motrix disploy.. Cockrooches ore displofed os follows: H for ON ond L for OFF condition.

After Cockrooch
Test 3.

-

Test No. 3: Coin & Service Switch

This test checks the coin switch ond service switch.

. Press eoch switch to chonge the disploy from "1" (oFF) to "H" (oN).

otN L

HSERVICE

ttttlll^
I I n switch to turn ON for striking

| , Not usedI Mechonism reqr sensor
Mechonism front sensor

#5 enters the hole, press the insecticide switch to move to

FRHH

HLLH

Cockrooch

I

Press the insecticide to move io Test 4.
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Test No. 4: DIP SWtch #l

This test disploys the current sef condition of the DIP switch #l (referred to os
"DlP switch A" on the PC boord).

DIP-SW

I 3il

1 ".2 3 4 5 6 7 8

IIIIIIII

Press the insecticide switch to move to Test 5.

-

Test No. 5: DIP Switch #2

This step disploys the current set condition of the DIP switch #2 (referred to os
"DlP switch B" on the PC boord).

Press the insecticide swilch to move to Test #6.

12345678
TIIIIIII

DIP-SW

2 3il



-

Test No. 6: DIP Switch #3

This iest disfloys the current set condiiion of the DIP switch #3 (rotory switch on \v'/
the PC boord).

. Rotory switch numbers 0 to 7 do not correspond to the witch numbers on the
disploy. See the toble below for positions of eoch switch.

. Normolly, "8, 9, A, B, C, D, E, ond F" ore not used. These do not hove to be
set. However, be coreful becouse setting "F" os ON stops test mode.

RotorySW: 0 1 2 3 4 S 6 7

f :ON
:OFF

Press the insecticide switch to move to Test #2.

12345678
ItllIItl

DIP-SW

3 3il

Motrix disploy (DlP SW 3)

0 I aL 3 4 q 6

o
-o
E
c
-co
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a
>
o
o
M.

0

I I
z T

I I
4 T

5 T T

6 I r
7 I I T

Normolly,

lhoca

switches

ore not set.

B I
9 I I
A I I
B T I I
(- I T

D I T I
E I r I
F
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Test No. /: Communicotion Link Test

\_l This test checks the connection of the communicotion horness.

. When ihe communicoiion link is normol with other mochines usino the
communicotion horness, "OK" is disployed. When ony communiJotion
obnormolity occurs, "ERR" is disployed.

. When the communicotion horness is disconnected, "ERR" is disployed.

. During disploy, these indicotions keep blinking.

SEND

REC

ERR

ERR

Coution

. For the communicoiion link check, moke sure to check using two
mcrchines only. Setting more thon two uniis moy not occurotely check
the communicotion link.

For exomple, if 6 units ore linked ond 4 units ore set to test mode, the
2 units of the center of the group will be tested together. lf there is on
error on one of these 2 uniis, it will not be reported if the other unit is

okoy. Therefore, testing more thon 2 linked units of one time moy
result in folse messoges.

When only one unit is entered inio test mode, "ERR" is disployed even
ihough it is connected with other units.

When more thon 3 units ore linked, only the 2 uniis to be tested need
to hove their power turned on.

Press the insecticide switch to move to Tesi #8.

-

Test No. 8: Ticket Test

lnformotion not ovoiloble for preliminory monuol. A finol version of the monuol
with this informotion will be moiled of o loier dote.

Press the insecticide switch to move to Test #9.

l0
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Test No. 9: 'Sound Test

This test checks the sound of the gome.

. Eoch time you press the insecticide switch the motrix disploy numericol
figure increoses one increment. Press the service switch to check output.. Press the coin switch to reset the disployed numericol figures to "00.|."

@fl
To return to normol mode, turn the power OFF ond ON ogoin.

-

Enor Messoges -

All of the error messoges oppeor on the motrix disploy.

Disploy Couse

ERR C Coin error

ERR I Error of front or reor sensor or motor of cockrooch I

ERR 2 Error of front or reor sensor or motor of cockrooch 2

ERR 3 Error of front or reor sensor or motor of cockrooch 3

ERR 4 Error of front or reor sensor or motor of cockrooch 4

ERR 5 Error of front or reor sensor or motor of cockrooch 5

ERRT Ticket error

ll



Ao.rusrMENT oF THE MnrN PC Bonno

The PC boord is locoted inside the front door.

Moke sure io turn OFF the power before odjusting the PC boord.

ITE-I DrP sw A

ITE-I DrP sw B

ROTARY SW

-=
--  (Il v

SOUND VR \Jq 
Loud

. Sound VR: Turn this diql in ihe direction of the orrow to increose sound level.
Normolly odjust sound level using the vclume switch inside the rejector box.

-

DIP SWITCH A

Setting Conlenis 4 :) 6 7 8

Ploy pricing I Coin for 1 Ploy OFF OFF

2 Coins for 1 Ploy ON OFF

3 Coins for I Ploy OFF ON

4 Coins for 1 Ploy ON ON

Ticket vendor with OFF

Without ON

Gome type One-Ployer Gome OFF OFF

Two-Ployer Gome ON OFF

2-to-6-Ployer Gome OFF ON

Ageing ON ON

Specified score of

communicqfion gome

50 OFF OFF

80 ON OFF

50 OFF ON

40 ON ON

12



Setiing Contents z 4 J 6 7 B

Ticket rqte xl OFF OFF

xO.7 ON OFF

OFF ON

x2 ON ON

Gome difficulty:

Eosy (A) to

Difficult (D)

B OFF OFF

A (Eosy) ON OFF

(- OFF ON

D ON ON

Altroci sound with OFF

ONWithout

The oppeoring

quontity of cockrooch

mechonisms when

Freeze SW is pressed

3 OFF OFF OFF

ON OFF OFF

2 OFF ON OFF

/ ON ON OFF

5 OFF OFF ON

3

ON OFF ON

OFF ON ON

ON ON ON

-

DIP SWITCH B

-

Rotory switch

. For instolling one mochine, moke sure to set this switch to "0."

. For instolling muliiple mochines with communicotion linkoge, set eoch
mochine from 0 to 5 for eoch machine position.

Coution: Use of non-Toito ports or circuit modificotions moy couse serious injury
or equipment domoge, ond moy void FCC iype occeptonce. Use onlyTailo-
outhorized ports.

This gome is protected by Federol copyright, trodemork ond poteni lows,
including logos, designs, publicotions ond ossemblies. Unouthorized
modificotions ond focsimiles of Toito equipment (or of ony feoture thereof) moy
be illegol under Federol low, regordless of whether or not such focsimilies ore
monufoctured with Toito componenis.

t3
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Srror Bnsr AND MrcHnNsM AssrMslrrs
CoxruNTos oe Bnse DrslrznNTE y MecnNtsMos

seq Description Port No.

Slide Bose Assy. M90 02999A

2 Mechonlsm Bose E30 r 03088

3 Roiler Guide F90 03030A

4 Push Bumper, RB-51 6 F30 000254

5 Geor Shofl Et00t28rA

6 Geor Bose B with Bush LEF-l 006 E30 r 03074

7 Geor Driver Er 0 0t 2908

8 Roll Pin,2. 5x24 P37 00048A

I Roll Pin,4x28 P37 0008r A

i0 Geor Bose A wilh Bush LEF-t006 E30 103064

lt Solenoid Bose E30 r 02884

12 Solenoid, SKk0832A24AA 0l] 01 27r A

l3 Locf Spring E40 0041 3A

Lock Bor E30 I 02894

t5 Roll Pin, 3xl 6 P37 00053A

16 Oiled Flonge Bush, 80F,0406 F9A 00622A

17 Spocer,3xl 6 P57 000r 8A

l8 Motor Ploie E3A lO274A,

t9 DC Moior, TG-O8C.DM-3GB c I 2 003264

20 Siopper Brockei E30 r 02734

21 Stopper Rubber F90 03029A

22 Rubber Leg, K-201 7 F30 000354

23 Guide Cover E30 r03044

24 Pholo S.ensor, EE-SX4009-P] Quontily: 3 A90 002604

Mechonism Horness L90 02692A

Ml Horndss 190 026934

Flex Horness L90 02694A

25 Slide Mechonism Assy. M90 030054

26 Roller Bose E30 r 03038

27 Derurin Bearing, DR-22-B E60 0001 94

28 Rock Geor E7000l9tA
29 Slide Shulter L E30 r027rA

30 Slide Shuiler R E3Q 10272A

3t Shoft Bose El001282A

32 Derurin Arm with Bush LEF{806 E30 I 030r B

33 Derurin Beoring, DR-22-B E60 0001 9A

34 Swing Arm E30 I 03008

35 Pillow Bose E30 10297 A

36 Beoring, R-2280HH E60 002084

37 Horness Guide E30 r 02968

38 Joinl Shofi A Et00r2838

39 .loini Shoft B El00t2844
40 Joinl Plote E30 I 0299A

t5



CocrnoACH MrcHnN tsM Assrlasry
CoNluNTo orl MrcANtsMo DE CucnnACHAs

E

\
7 --,

42 1
\l

SS

16



CocrnoACH MrcHnNtsM Assrlaglv

CoNruNTo ort MrcANlsMo or CUcARACHAS

Seq. Description Port No.

I Cockrooch Mechonism Assy. M90 030004

2 Cockrooch Bose with Bush LFF-l006 E30 103024

Derurin Beorin g, D0-22-B E60 00207A

4 Push bumoer. RB-516 F30 00025A

5 Plote Spring Bose E30 t029rB

6 Plote Spring E40 00414A

1 Rubber Leg, K-2017 F30 00035A

B Beoring Bose E30 r029BA

o Spocer,4xl3 P57 00039A

t0 Spocer,4x20 P5Z 00037A

il Shoft Angle with Bush LFF-0806 E30 102938

t2 Angle Spocer E30 10292A

l3 Cockrooch Shoft El00r2B5B

14 Cockrooch Spring R E40 004124

IEIJ Cockrooch Spring L E40 0041 
'tA

16 Spocer, Bx10 P57 000384

17 Snop Pin, 6 P39 00004A

]B Sensor Brocket E40 0041 6A

19 Photo Sensor, EE-SX4009-P I A90 002604

20 Sensor Plote E40 0041 5A

21 Beoring Brocket E30 10294A

22 Shoft Stopper F90 03036A

Beoring, F6BBZZ E60 00tBtA

24 Beoring Plole E30 r0295A

Cockrooch Horness L90 02695A

17
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CocrnoACH Assrlasues I - 5
CoNluNTos oe CucARACHAs I n 5

seq. Description Port No.

25 Cockrooch Assy. # I M90 030064

26 Cockrooch Cpver #l G9s 00703A

27 Cockrooch Brocket E30 r03058

28 Mosk Brocket E30 r02704

29 Cockrooch Cushion F90 0303r A

30 Front Cushion F90 0304r B

3t Cockrooch Assy. #2 M90 030074

JI Cockrooch Cover #2 G9s 00704A
?? Cockrooch Brockel E30 103058

?,1 Mosk Brocket E30 r02z0A

35 Cockrooch Cushion F90 0303r A

36 Front Cushion F90 03041 B

Cockrooch Assy. #3 M90 030084

3B Cockrooch Cover #3 G95 007054

Cockrooch Brockei E30 r03058

40 Mosk Brocket E30 r02z0A

4l Cockrooch Cushion F90 03031 A

42 Front Cushion F90 03041 B

43 Cockrooch Assy. #4 M90 030094

44 Cockrooch Cover #4 G95 007064

45 Cockrooch Brocket E30 r03058

46 Mosk Brocket E30 r02704

47 Cockrooch Cushion F90 0303r A

48 Front Cushion F90 0304',I8

49 Cockrooch Assy. #5 M90 030r0A

50 Cockrooch Cover #5 G95 00707 A

5',| Cockrooch Brockel E30 r03058

52 Mosk Brocket E30 r0270A

53 Cockrooch Cushion F90 0303r A

54 Front Cushion F90 03041 B

IB



lNrnoouccr6N

Inspeccion deljuego

Antes de conector por primero vez el nuevo juego Lo Cucorocho'*, por fovor
tomese un momento poro leer los siguientes porrofos. Antes de reolizor el
envio, eljuego se reviso cuidodosomenie en lo fobrico.

Despu6s de retiror eljuego de lo cojo, inspeccionelo cuidodosomente.
Observe que en el gobinete no existon rojoduros, royoduros, piezos metolicos
doblodos, etc. Todo dofro ocosionodo por el tronsporte se debe informor ol
tronsporiistc. Recuerde tomor fotogroffos.

Precouciones relotivos ol sitio de instolocion

Esto es uno moquino de juegos poro interiores y de ninguno monero se debe
instolor en exteriores. A0n en inieriores, evite instolorlo en los lugores que se
mencionon mos obojo, de formo tol de oseguror un uso odecuodo:

. Sitios expuest,os o lo lluvio o fugos de oguo, o condensocion debido
o lo humedod.

. Proximidodes de un nototorio interior y/o duchos.

. Lugores expuestos o lo luz directo del sol.

. Lugores expuestos o fuentes de color proveniente de unidodes de
colefoccion, eic., o oire coliente.

. Proximidod de productos qufmicos oltomente inflomobles/volotiles o
productos peligrosos.

. Superficies inclinodos.

. Proximidod de instolociones de emergencios, toles como solidos de
emergencio y extintores de incendios.

. Lugores expuestos o todo tipo de impocios violentos.

. Lugores cubiertos de polvo.

. Entornos residencioles - Veo lo siguiente declorocion de lo FCC.

l9



Requisitos de lo FCC

Lo Comision Federol de Comunicociones (FCC) requiere que todos los equipos
close A se verifiquen y rotulen de lo siguiente monero:

Este equipo cumple con los requisitos de lo porte l5 de los reglos de lo FCC
poro un equipo de computocion close A. Lo operocion de este equipo en uno
zono residenciol puede cousor interferencios inoceptobles o los recepciones
de rodio y television, en cuyo coso el operodor debe tomor los posos que seon
necesorios poro corregir lo interferencio.

Este rotulo debe estor permbnentemente odherido en un lugor visible y el texto
debe ser legible. Si este rotulo se retiro o se oltero, se comete uno occion
punible de ocuerdo con lo Seccion 503 de lo Ley de Comunicociones de ,|934

(ACT) y sus modificociones.

ATENCION

El operodor debe verificor dioriomente que TODOS
los rotulos de odvertencio seon legibles y se encuentren
odheridos ol equipo, en los lugores opropiodos.

EsprcrncACloNES

Lineo de olimentqcion
Alimentocion: 120V CA.60 Hz

Consumo: 220W (oproximodomente)
Corriente: 3 A

Gobinete
Alturo: 1,64 m (64-112") (ormodo)
Ancho: l,t 5 m (45-i 13")

Profundidod: 0,81 m (32")

Precouci6n: Poro que lo operoci6n seo seguro, se recomiendo enfotico-
mente conector el gobinete opropiodomente o tierro. El juego se provee
con un coble de olimentoci6n de tres conductores. Lo "tercero clovijo"
redondo conecto el juego o tierro cuondo se lo enchufo en un tomo-
corriente con conexion o tierro. Si se utilizo un odoptodor, osegOrese de
conector lo terminol de puesto o tierro o el olombre del odoptodor. No
corte lo clovijo de conexion o iierro y no utilice un odoptodor de dos
clovijos, que elimino el contocio de lo clov'rjo de puesto o tierro.



lNsrnuccroNES DE JUEGo

Lo Cucorochdt" es un juego contro el tiempo. Eljugodor gono puntos
golpeondo uno cucorocho cuondo 6sto sole de olguno de los cinco orificios.
Hoy tres tipos de juegos: de un jugodor, de dos jugodores y de 2 a 6 jugodores.
(Un jugodor tombien puede jugor los juegos poro 2 jugodores y eljuego paro 2
o 6 jugodores.)

Juego poro un jugodor

. lntroduzca uno monedo; el juego comenzoro.

. Duronte eljuego, eljugodor puede utilizor dos veces el interruptor del
insecticido, pero solomente mientros.el mismo se encuentre destellondo.

. Si eljugodor detiene lo cucorocho medionte golpes secuencioles, puede
obtener un puntoje olto.

. Un puntoje de 60 o superior ol finol deljuego gono un vuelto de
bonificocion, poro que intente obtener un puntoje mos olto.

. Lo moquino exhibe mensojes ol finol de codo juego, de ocuerdo ol nivel
del puntoje.

Exhibicion moiriciol duronte el juego de un jugodor:

HI-SCORE
Lrrr---l

tt
Puntoje olto Exhibicion del

(ojuste por defecio - 130) puntoje gonodo

Mensoje ol finol de los juegos: "Gome over!" {finol deljuego).

-

Juego de dos jugodores

Este juego vinculo dos moquinos.

. lntroduzca los monedos en uno de los moquinos y los dos moquinos estoron
listos porc jugor. Lo moquino comienzo lo cuento regresivo desde "14".

. Duronte eljuego, eljugodor puede utilizor solomente dos veces el interrup-
tor del insecticido mientros este destello. Si detiene lo cucorocho con
golpes secuencioles, puede obtener un puntoje olto.
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. Eljugodor que primero obtiene el puntoje seleccionodo medionte el
interruptor DIP es el gonodor. El exhibidor motriciol indico "Win" (gonodor) o
"Lose" (perdedor). El nivel del puntoje que se preojusto poro gonor
oporece ol comienzo deljuego. Si ombos jugodores obtienen el mismo
punioje, ombos motrices exhiben "Win" (gonodor).

Concelocion de lo cuento regresivo:

Solomente poro eljuego de dos jugodores: Si el interruptor del insecticido se
oprime justo despu6s de introducir los monedos, pero ontes de que comien-
cen o jugor los dos jugodores, lo moquino concelo lo cuento regresivo y
comienzo el juego inmediolomente.

Eljuego comienzo outomoticomente con los siguientes condiciones:

. Ambos moquinos reciben monedos cuondo no esto jugondo ninguno de
los dos jugodores.

. Un jugodor concelo eljuego y lo otro moquino recibe monedos.

Exhibicion motriciol deljuego de dos jugodores:

Ronking I >
t

Exhibicion de lo closificocion

t
Exhibicion del puntoje

-

Juego de 2 o 6 jugbdores

Este juego se puede jugor vinculondo de 2 o 6 moquinos.

Este juego funciono iguol que eljuego poro dos jugodores, excepto que no se
puede concelor lo cuento regresivo. Lo exhibicion de lo closificocion ol finol
del juego es "win" {gonodor) y "Ronking 2" (closificocion 2") o "Ronking 6"
(closificocion 6o). Si dos o mos jugodores obtienen el mismo puntoje, ombos
visuolizon lo mismo exhibicion.

Exhibicion motriciol deljuego de 2 o 6 jugodores:

Ronking I >
t

Exhibicion de lo closificocion
t

Exhibicion del puntoje
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a.
JUEGO CON ENLACE DE COMUNICACION

Antes de poder jugor eljuego con lo opcion de dos jugodores o lo de 2 o 6
jugodores, se deben reolizor los siguientes ojustes poro eljuego con
comunicocion:

-

Juego de dos jugodores

Interruptor DIP A (DlP SW A):
. Torifo deljuego: Ajuste "l to 4 coins for 1 ploy" {l o 4 monedos poro uno

jugodo).
. Tipo deljuego: Seleccione "Two-ployer gome" (iuego de dos jugodores).
. Puntoje especificodo poro eljuego con comunicocion: Seleccione entre

"40", "60" u "80" y sincronice los ojustes de estos moquinos.

Interruptor girotorio (montodo en lo torjeto de circuito):
. Ajuste lo primero moquino o "0" y lo segundo moquino o " l ".

Conecte los orneses de comunicocion.

Luz Mors (orificios y orneses) (opcionol).

-

Juego de2 o 6 jugodores

Interrupior DIP A {DlP SW A):
. Torifo deljuego: Ajuste "l to 4 coins for 1 ploy" {l o 4 monedos poro 1

juego).
. Tipo de juego: Seleccione "2 to 6-ployer gome" (juego de 2 o 6 jugodores).
. Puntoje especifieodo poro eljuego con comunicocion:Seleccione entre

"40", "60" u "80" y sincronice los ojustes de los dos moquinos.

Interruptor girotorio (montodo en el iorjeto de circuito):
. Ajuste los moquino vinculodos en orden de "0" hosto un moximo de "5".

Conecte los orneses de comunicocion.

Precouciones
r Poro coneclor lo olimentocion de los m6quinos (posicion ON), hogolo simulidneomente-fCuondo lo

olimenlocion no seo posible simulloneo debido o uno fuente de energio diferente entre dos moqui-
nos o m6s, conecie lo 0ltimo lfneo de lo mdquino en lo cuol el interruplor girotorio esi6 ojuslodo o
"0".)

o Mientros lo olimentocion este conectodo (ON), no combie el ojuste de los interruptores DIP o de los
interruptores. Antes de combior el ojuste, oseg0rese de desconector lo olimentocion y conector
(ON) lo energio recien despu6s de finolizor el combio de los ojustes.

o Si usted elige condiciones incompolibles, los m6quinos se pueden dofror. (Por ejemplo, conector los
tres mdquinos con cobles de comunicoci6n poro "juego de 2 jugodores", o conecior uno m6quino
energizodo con uno moquino no energizodo.)

o Tengo cuidodo si ocurre olguno de los condiciones descritos m6s orribo, yo que lo moquino no se \/
comunicoro o el exhibidor molriciol oroboblemente funcione incorreclomenie.
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Atusrr DE pRUEBA y DE Los INTERRUpToRES

Poro inicior el procedimiento de pruebo, obro lo puerto de lo cojo de
monedos poro poder occeder o los interruptores de pruebo. El interior de lo
cojo tiene el siguiente ospecto:

Poro ingresor ol modo de pruebo, conecfe lo energio mieniros montiene
oprimido el interruptor de servicio. Todos los indicociones poro codo elemento
oporecen en el exhibidor motriciol.

-

Pruebo No l: lluminocion del exhibidor motriciol

Esto pruebo divide el exhibidor motriciol en cuotro bloques e ilumino los
mismos uno por uno, desde el bloque izquierdo, con dos niveles del brillo.

@
Inierruplor I Volumen del
de servicio I Sonido

c
@

Lo luz ovonzo de izquierdo o derecho mientros combio el nivel del brillo.\// 
Oprimo el interruptor del insecticido poro proseguir con lo pruebo 2.
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-

Pruebo No 2: Sensor e intenuptor de cucorochos

Esto pruebo verifico el funcionomiento del meconismo del sensor y el
inierrupior de lo cucorocho.

. Mientros oprime el interruptor del insecticido, oporece primero lo cuco-
rocho izquierdo, seguido por codo uno de los cucorochos de izquierdo o
derecho.

. Los cucorochos se denominon l, 2,3, 4 y 5 (izquierdo o derecho) y su
"condicion" se exhibe erl el extremo izquierdo del exhibidor motriciol.

. Los cucorochos se exhiben de lo siguiente monero: H por lo condicion de
"ENCENDIDO" y L por lo de "APAGADO".

tt
I' Un interruptor poro

conector ontes de golpeor
No se utilizo

Meconismo del sensor posterior
Meconismo del sensor delontero

Despu6s que lo cucorocho No 5 ingreso ol orificio, oprimo el interruptor del
insecticido poro prqseguir con lo pruebo 3.

-

Pruebo No 3: Intenuptor de monedo y servicio

Esto pruebo verifico el interruptor de monedo y servicio.

. Oprimo codo interruptor poro combior el exhibidor de "1" (desconexion) o
rrH" (conexion).

COIN

SERVICE

L

H

Oprimo el boton del insecticido poro proseguir con lo pruebo 4.

FRHH

HLLH

Cockrooch

I
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-

Pruebo Nd 4: Interuptor Dlp No I

Esto pruebo exhibe lo condicion octuol de ojuste del interrupior DIP No I
(denominodo "DlP SW A" en lo torjeto de circuito).

oprimo el interruptor del insecticido poro proseguir con lo pruebo 5.

-

Pruebo No 5: Intenuptor DIP No 2

Este poso exhibe lo condicion octuol de ojuste del interruptor DIP No 2
{denominodo "DlP SW B" en lo torjeto de circuito).

oprimo el inierruptor del insecticido poro proseguir con lo pruebo No 6.

12345678
Irllrrll

DIP-SW

I 3ii

12345678
lllrlllr

DIP-SW

2 3il
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Pruebo No 6: Interruptor DIP No 3

Esio pruebo exhibe lo condicion octuol del ojuste del interruptor girotorio DIP ,-,
N" 3 (ROTARY SW lo tcrjeto de circuito).

. Los n0meros de los interruptores giroiorios 0 o 7 no corresponden con los

n0meros de interruptor del exhibidor. Veo en lo toblo siguiente los
posiciones de codo interruptor.

. Normolmente, "8,9, A, B, C, D, E y F" no se utilizon. Los mismos no se deben
ojustor. Sin emborgo, tengo cuidodo yo que el ojuste de "F" o ON
(conectodo) interrumpe"el modo de pruebo.

RotorySW: 0 1 2 3 4 5 6 7

I : ENCENDIDO (ON)
: APAGADO (OFF)

Oprimo el interruptor del insecticido poro proseguir con lo pruebo No 7.

27
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DIP-SW

3 3[l

Exhibidor motriciol (DlP SW 3)
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D I I I
E I I I
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-

Pruebo No Z: Pruebo del enloce de comunicocion

Esto pruebo verifico lo conexion del ornes de comunicocion.
. Cuondo el vinculo de comunicocion con los otros moquinos que utilizon el

ornes de comunicocion es normol, se exhibe "OK". Cuondo olguno de los
comunicociones es onormol, se exhibe "ERR".

. Cuondo el orn6s de comunicocion esto desconectodo, se exhibe "ERR".

. Duronte lo exhibicion, estos indicociones desiellon continuomenfe.

SEND

REC

ERR

ERR

Precoucion

Poro lo pruebo del enloce de comunicoci6n, osegurese de que lo
verificocion se reolice con dos moquinos solomente. Sise hoce con mos
de dos moquinos, lo verificocion del enloce de comunicocion se puede
reolizor incorrectomente.

Por ejemplo, si los seis unidodes est6n interconectodos y cuotro
unidodes se ojuston ol modo de pruebo, los dos unidodes del centro
del grupo se comproboron juntos. Si hoy un error en uno de estos dos
unidqdes, no se informoro si lo otro unidod esto o no en ouenos
condiciones. Por lo tonto, lo pruebo simult6neo de m6s de dos
unidodes interconectodos entre sipuede provocor mensojes folsos.

cuondo solomente se pone uno unidod en el modo de pruebo, se
exhibe "ERR", ounque est6 conectodo o otros unidodes.

cuondo est6n vinculodos mos de tres unidodes, soromenie deben
estor coneciodos (ON) los dos unidodes que seron probodos.

oprimo el interruptor del insecticido poro proseguir con lo pruebo No g.

-

Pruebo No 8: Pruebo de ticket

No hoy informocion disponible poro el monuol preliminor. Lo version finol del
monuol con esto informocion sero remitido por correo en uno fecho oosterior.

oprimo el interruptor del insecticido poro proseguir con lo pruebo No 9.
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Pruebo *: 9. Pruebo de sonido

Esto pruebo verifico el sonido deljuego.

. Codo vez que oprimo el interruptor del insecticido, el volor numerico del
exhibidor motriciol oumentoro en uno unidod. Oprimo el interrupior de
servicio poro verificor lo solido.

. Oprimo el interruptor de monedos poro reojustor el volor numerico o "00]".

@fl
Poro regresor ol modo normol, desconecte (OFF) lo olimentocion y vuelvo o
conectorlo (ON).

-

Mensojes de eror

Todos los mensojes de error oporecen en el exhibidor motriciol.

a

Exhibidor Couso

ERR C Error de monedo

ERR I Error del sensor delontero o trosero. o del motor de lo cucorocho No
I
I

ERR 2 Error del sensor delontero o trosero. o del motor de lo cucorocho No

z

ERR 3 Error del sensor delontero o trosero. o del motor de lo cucorocho No

ERR 4 Error del sensor delontero o trosero, o del motor de lo cucorocho No

4

ERR 5 Error del sensor delontero o trosero. o del motor de lo cucorocho No

ERRT Error de ticket
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Alusrr DE LA TARJETA pRtNCtpAL DE clRculTo

Lo iorjeto de circuito esto ubicodo en lo puerto delontero.

Aseg0rese de desconector (OFF) lo olimentocion ontes de reolizor el oiuste de
lo torjeto de circuito.

VR de sonido: Gire este diol en el sentido de lo flecho poro oumentor el
volumen del sonido. Normolmente, el nivel de sonido se ojusto medionte
el interruptor de volumen que se encueniro denlro de lo cojo de rechozo.

-

f7v
+/
t,

Fn.-l rNT. DtP A INTERRUPTOR

GIRATORIO

Aumentor

G)d

lTr-l tNT. Dtp B _1
_:=

sonidoVR de

INTERRUPTOR DIP A

Ajuste Volores 4 6 7 8

Precio del juego I monedo poro I juego OFF OFF

2 monedos poro 1 juego ON OFF

3 monedos poro 1 juego OFF ON

4 monedos poro 1 juego ON ON

Vendedor de boletos Con OFF

Sin ON

Tipo de juego Juego de 1 jugodor OFF OFF

Juego de 2 jugodores ON OFF

Juegode2o6jugodores OFF ON

Edod ON ON

Punloje especiTicodo de

juego de comunicociones

60 OFF OFF

BO ON OFF

50 OFF ON

40 ON ON
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Ajuste Volores I 4 5 6 7 B

Volor del boleto xl OFF OFF

xO.7 ON OFF

x ].5 OFF ON

x2 ON ON

Dificultod del juego:

Focil (A) o

Dificil(D)

B OFF OFF

A {Fqcil) ON OFF

L OFF ON

n ON ON

Sonido de otroccion Con OFF

ONSin

Lo contidod de

meconismos de cucorochos

cuondo se oprime

Freeze SW (congelor)

OFF OFF OFF

I ON OFF OFF

2 OFF ON OFF

I ON ON OFF

5 OFF OFF ON

3

ON OFF ON

OFF ON ON

ON ON ON

-

INTERRUPTOR DIP B

-

Interruptor girotorio (Rotory SW)

. Poro instolor uno moquino, oseg0rese de ojustor esie interrupfor o "0".

. Poro instolor m0ltiples moquinos con enloce de comunicocion, ojuste codo
moquino de 0 o 5 poro codo posicion de moquinc.

Precoucion: El uso de piezos que no seon Toito y lo reolizccion de
modificociones en los circuiios pueden cCIusor lesiones groves o dofros o los
equipos y pueden onulor el cumplimiento de los normos de lo FCC. Utilice
solomenie piezos outorizodos por Toito.

Esie juego esio protegido por leyes federoles de copyright, morcos registrodos
y potentes, incluidos los logotipos, disefros publicociones y conjunios. Segun lo
ley federol, los modificociones y los focsimiles de los equipos Toito {o de
cuolquier corocterfstico de ellos) pueden ser ilegoles, independientemente de
si dichos focsimiles se utilizon con comoonentes Toito o no.
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